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La Storia

Gli astronomi e gli scienziati sapevano che quella cometa era un cattivo presagio.
Quando la videro entrare nel sistema solare da regioni sconosciute dello spazio si
affrettarono ad analizzarla con tutti gli strumenti disponibili: telescopi, sonde spaziali
e persino equipaggi umani.

Si accorsero subito che non era come tutti gli altri corpi celesti, era in un certo senso
‘viva’. Molto simile ad una pianta ma allo stesso tempo anche molto diversa.
La materia di cui era fatta era incredibilmente resistente, servivano enormi quantita di
energia per riuscire a prelevarne qualche campione.

Una volta esaminati si scopri che se esposti ai minerali giusti e alla gravita
giusta, iniziavano a replicarsi con un tasso di crescita impressionante. C'era una
remota possibilitd che la cometa venisse attratta dai pianeti maggiori del sistema
solare come Giove e Saturno e l& andasse a vaporizzarsi... Ma non fu cosi.

L'ultima teoria poteva essere che la sua corsa la portasse ad impattarsi contro il Sole
ma, purtroppo, anche questa speranza svani presto. La traiettoria della cometa non
lasciava dubbi: avrebbe colpito Marte.

La cometa cadde in prossimitd della piv grande colonia, Quenisset. Fu dato ordine
agli abitanti di rifugiarsi nella zona sotterranea della cittd. In poco tempo i viticci
dell’entitd coprirono il terreno e si avvicinarono a un silo di afterraggio, un punto di
accesso troppo facile per penetrare nel rifugio e quindi da difendere ad
ogni costo.

Vennero schierati i carri obice TI-994 ma i loro proiettili non riuscivano nemmeno a
scalfire i viticci della Biometeora ed uno ad uno finirono stritolati.

Quando tutte le speranze sembravano perdute, ecco la scoperta degli scienziati: i
viticci potevano collassare facilmente sotto il loro peso! In fretta e furia I'ultimo carro
superstite venne equipaggiato con proiettili speciali che non contenevano esplosivo
ma fattori di crescita. In questo modo la crescita abnorme spezzava ed uccideva i
viticci.
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Il Menu di gioco

All’avvio del gioco viene mostrato il menu principale; Qui puoi:

1. Iniziare una nuova partita (New Game)
2. Modificare le opzioni (Options)
3. Vedere i crediti e ringraziamenti (Credits)

Selezionando I'opzione ‘1’ (New Game), giocherai in modalita Storia.

Il tuo scopo & quello di respingere la Biometeora. Piu colpi di stimolanti riceveranno,
piv diventerd aggressiva ma, ad un certo punto, il suo metabolismo non potra
sopportare altro stimolante e cederd, ponendo fine a questo incubo.

L'indicatore in basso a destra nello schermo di gioco, indica il livello di difficolta
aftuale. Ogni volta che affaticherai la Biometeora sentirai un segnale acustico e la
velocitd di crescita aumenterd. Il punteggio per la distruzione di un viticcio o di un
bioide diventa piu alto con I'avanzare dei livelli.

Ci sono 10 livelli da offrontare. Devi arrivare a 100.000 punti ed & fatta. Riuscirai
nell'impresa?

Nel menu opzioni puoi selezionare:

1. Difficolta di gioco (Difficulty level)
2. Colpi infiniti si/no (Infinite rounds)
3. Indietro (Back)

Premendo ‘1’ puoi scegliere a quale difficolta giocare. Zero & la modalita Storia con
difficoltd crescente in automatico. | numeri da 1 a 9 sono i livelli di difficolta in
ordine crescente che resteranno costanti per tutta la partita. Selezionandoli giocherai
in modalitd punteggio dove non & prevista una fine, resisti piU che puoi e batti il tuo
record! | livelli da 1 a 2 sono ottimi per prendere dimestichezza con le meccaniche del
gioco, i livelli da 3 a 6 rappresentano una sfida intermedia mentre i livelli da 7 a 9 #i
daranno del filo da torcere.

Premendo ‘2’ puoi scegliere se attivare i colpi infiniti o no. Se non |i attivi, i colpi del
tuo carro si esauriranno e dovrai ricaricarli periodicamente (vedere capitolo Ricarica).
Al contrario invece, scegliendo colpi infiniti, I'armeria non sard attiva e non riceverai
cristalli  rossi  quando  distruggi  un viticcio (vedere capitolo  Cristalli)

Premendo 3 torni al menu principale.
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Come Giocare

Ti trovi al comando del carro obice TI-994A all'interno del silo di atterraggio della
cittd di Quenisset. La Biometeora ha raggiunto I'imboccatura e si dirige verso I'intrico
di tunnel che la portera al rifugio sotterraneo e questo non deve assolutamente
accadere.

Per respingere i viticci dell’invasore devi allora riempire tutti gli spazi vuoti di una linea
orizzontale di elementi utilizzando i proiettili o le bombe. Entrambe contengono fattori
di crescita in grado di stimolare la gemmazione di nuovi elementi.

Una volta che ci sei riuscito il peso del viticcio lo fard collassare su sé stesso,
eliminandolo. | viticci al di sotto di quello distrutto si ritireranno. Il collasso avviene
quando un viticcio arriva a contare 14 elementi.

La partita termina quando i viticci hanno raggiunto i tunnel interni, ovvero quando
arriveranno a stritolare il tuo carro.

In modalitd Storia (livello difficoltd zero), la partita si conclude in vittoria se si
raggiungono i 100.000 punti.




La Schermata di Gioco

Viticci della Biometeora

Potenziamento Velocita

Bombe di Continuita

Laser Ablativo

Proiettili imanenti
‘ TR
—— (=]

Carro Armato Obice Record Partita

Livello Raggiunto

Rifornimento Proiettili *

* NB: Solo se la modalita a proiettili infiniti € disattivata

L'azione si svolge su Marte, sotto un cielo stellato attraversato dalle lune Phobos e
Deimos, nel silo di atterraggio ormai invaso dai viticci della Biometeora.
Sulla sinistra trovi il tabellone del punteggio.

In basso al centro viene visualizzato il tuo record personale e ti viene indicato il livello
attuale di difficolta.

Il pannello sulla destra, ti mostra con indicatori luminosi lo stato dei potenziamenti
installati sul carro:

¢ Speed - Potenziamenti motore;

¢ Bombs - Numero di bombe di continuitd a bordo;
¢ Laser - Numero di cariche del laser ablativo;

* Rounds — Numero di proiettili a bordo.

A destra si trova l'armeria;
Awvicina il carro per la ricarica dei proiettili (se modalita colpi infiniti disattivi).




Il Carro

Sei ai comandi del carro obice TI-994A. Rispetto agli altri modelli della serie questo
veicolo & stato pesantemente rivisitato ed equipaggiato per affrontare la minaccia
della Biometeora e puoi contare sulle seguenti armi:

e  Proiettili a fattore di crescita;
e  Bombe di continuitd;
e Laser ablativo.

Gli scienziati hanno inolire scoperto che utilizzando i proiettili a fattore di crescita i
viticci della Biometeora alla loro morte rilasciano delle concrezioni cristalline ad alto

contenuto energetico.

La bocca da fuoco del carro & quindi stata modificata per incanalare e raffinare queste
concrezioni ed alimentare i sistemi di bordo (vedere capitolo Cristalli).
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Carro Obice TI-994A




Le Armi

Il carro ti mette a disposizione tre sistemi d’arma. | proiettili sono sempre disponibili
mentre le alire munizioni devono essere prima raffinate dai cristalli grezzi che
raccoglierai durante il gioco.

e  Proiettile — Una volta colpito un elemento della Biometeora, rilascia il fattore
di crescita dando vita ad un nuovo elemento;

e Bomba di continuitd — anch’essa rilascia un fattore di crescita ma in quantita
molto maggiori. D& vita a 15 nuovi elementi disposti in 3 file da 5. Un colpo
ben assestato pud cancellare tre viticci in una volta sola. Avanza piv
lentamente del proiettile.

e laser ablativo — un laser minerario ad alta potenza modificato per
combattere la Biometeora. E I'unica arma in grado di vaporizzare la sostanza
di cui & composto l'invasore ma si surriscalda subito e richiede altissimi
quantitativi di energia, tanto che una volta aperto il fuoco anche tutta
I'energia del motore verrd deviata al laser e quindi non potrai muoverti. Ad
ogni colpo pud vaporizzare un massimo di 8 elementi. Pud essere usato per
creare un varco nella Biometeora e piazzare proiettili e bombe in una zona
prossima a collassare oppure per vaporizzare elementi cresciuti da colpi non
andati a segno.

| Cristalli

Le concrezioni cristalline che possono essere rilasciate dopo la distruzione di un viticcio
ti aiuteranno nella tua missione. Raccoglile attraverso la bocca da fuoco dell’obice. A
seconda della sostanza, e quindi del colore, il raffinatore di bordo produrra
potenziamenti per i diversi sistemi del carro:

e Bianco: potenziamento motore. Il carro risponde pit prontamente ai
comandi e si sposta piU velocemente. Il motore pud sopportare al massimo
3 potenziamenti;

e  Giallo: materiale per bomba di continuitd. Puoi trasportarne al massimo 3;

e Azzurro: carica energetica per il laser ablativo. L'accumulatore pud tenere
una carica per 3 colpi al massimo;

e  Rosso: espansione magazzino colpi. Il carro inizialmente pud sparare 30
colpi prima di rimanere a vuoto. Ogni cristallo aumenta la capacita di 15
unitd per un massimo di 75.
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Concrezione Cristallina




Ricarica
Se non hai selezionato colpi infiniti nel menu opzioni, le tue munizioni si esauriranno.

Raccoglii cristalli rossi per aumentare le munizioni trasportabili per un massimo di 75
colpi.

Quando le tue munizioni scendono a zero sposta il carro verso |‘armeria
rappresentata dai proiettili a destra dello schermo ed attendi la ricarica (vedi anche

immagine del capitolo ‘Schermata di Gioco').

Una volta sganciato dal tubo di rifornimento potrai tornare all’attacco dei viticci.




| Bioidi

Purtroppo gli stimolanti presenti nelle munizioni hanno un brutto effetto collaterale:
inducono nei tessuti della Biometeora lo sviluppo di forme di vita estremamente
aggressive che gli scienziati hanno battezzato “Bioidi”.

Molte di esse in realtd sono organismi molto basilari e/o incapaci di sopravvivere
abbastanza a lungo da rappresentare una minaccia, tuttavia sono state identificate tre
mutazioni molto pericolose.

Essendo della stessa sostanza della Biometeora sono molto piu resistenti dell’armatura
del TI-994A e quindi I'impatto col carro ha sempre conseguenze catastrofiche... Evitali
a qualunque costo!

Fortunatamente i proiettili e il laser ablativo, hanno effetto su di loro e possono essere
anche abbattuti.

Questi sono i bioidi che incontrerai durante la tua missione:

oy

= 1]

. =it Velcro (Esemplare #112) — questo bioide si dirige verso il carro con
|'intento di stritolarlo;

. l@?Bomber (Esemplare #114) — questo bioide resta in volo nell’attesa che
il carro (come qualunque cosa che lui identifica come cibo o minaccia del
resto) si trovi sotto di lui. A quel punto si lascia cadere a peso morto con
spiacevoli conseguenze per la sua vittima;

. m Flipper (Esemplare #116) — questo bioide non & particolarmente
aggressivo, si limita a lasciarsi cadere rimbalzando lungo le pareti. Stai solo
attento a non finire nella sua traiettoria.




| Comandi

Il carro si controlla tramite il joystick #1.

Muovi la leva a destra o a sinistra per spostare il carro nella rispettiva direzione.
Premi il tasto fuoco per sparare i proiettili.

Premi contemporaneamente il tasto fuoco e la leva in giv, per lanciare una bomba di
continuitd (se disponibile).

Premi contemporaneamente il tasto fuoco e la leva in su, per attivare il laser ablativo,
se disponibile.

Per ricaricare i colpi, dirigi il carro verso |'armeria rappresentata dai sei proiettili a
destra dello schermo.

Verrd collegato al tubo di rifornimento che ripristinerd le tue munizioni. Quando il
tubo viene rimosso potrai ritornare alla battaglia.

Per abbandonare la partita e tornare al menu principale premi il tasto B sulla tastiera.

Suggerimenti

e Non sparare senza riflettere, cerca di non impilare elementi di Biometeora
nei posti sbagliati altrimenti dovrai creare viticci extra per eliminarli;

e Lo bomba di continuitd & pib lenta del proiettile, puoi sempre sparare il

proiettile mentre la bomba prosegue per la sua strada. Cerca di sfruttare
questo comportamento a tuo vantaggio;

e  Cerca il posto migliore per piazzare una bomba. Potresti riuscire a cancellare
tre righe in un colpo solo;

e Le bombe sono molto sensibili, & meglio se non vengono urtate da un bioide;

e |l loser ablativo pud cancellare i tuoi errori, oppure aprirti un varco per
piazzare bombe e proiettili in zone promettenti;

e  Scegli il momento giusto per rifornirti di munizioni. Dai sempre un occhio al
contatore dei colpi disponibili.




BilotisiRoater

Write here your best score / Scrivi qui il tuo miglior punteggio

Name/Nome Score/Punti Date/Data
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